Pravidla hry Zvieratka, rychlo domov!

Pocet hracov: 2 - 4 osoby. Cas: 20 minut.
Hru Zvieratka, rychlo domov! je mozné hrat v dvoch réznych variantoch

%+ Variant Farby - jednoduchsia verzia s pouZitim hracej kocky so Siestimi farbami duhy (Zlt3,
¢ervend, modra, zelend, oranzova a fialova). Je uréend najmensim detom, ktoré este nevedia
pocitat a hravou formou sa s nimi ucite farby.

% Variant Cisla - klasickd verzia hry s pouZitim $esthrannej hracie kocky s &islami. Cisla na

kockach odpovedaju poradiu danej farby v duhe ﬁ @
Priprava a ciel hry

Vsetky zvieratka su na zaciatku hry umiestnené vo svojom rohu hracej plochy, tj. v Startovom
policku, kde si nasli svoju oblibent pochutku, a ktoré je ohrani¢ené rovnakou farbou ako zvieratko.

Cielom hry je doviest svoje zvieratko zo Startového policka do svojho domdéeka, teda medvedika do
nory, véielku do ula, vevericku do dutiny stromu a zabku do rybnicka. Zvieratko musi prejst cesti¢ku v
smere Sipok. AZ potom modze vstlpit do svojho ciefového domceka.

Pravidla hry pre variant Farby
Hru zadina najmladsi hrac. Dalej sa hraci striedaju podla smeru hodinovych ruciciek.

Aby zvieratko vyslo na cesticku, musi hrac hodit kockou prave svoju farbu, teda napr. ak hrd hracs
veverickou, musi hodit ¢ervenu farbu. Ak prave nema hrac na cesticke svoje zvieratko, hadze kockou
do tej doby, nez sa mu podari hodit tu spravnu farbu. Pocas jedného kola méze hraé hadzat az
trikrat, ale pocet si kfudne upravte podla seba @ Pokial ani po tretom hode nepadne pozadovana
farba, hrd dalsi hrac.

Ak ma hrac uz zvieratko na cesticke, hodi kockou a posunie ho na prvé neobsadené pole prave
hodenej farby. To znamen3, Ze ak hrac hodi ¢ervenu a na cervenom poli pred uZ niekto stoji, posunie
hrac svoje zvieratko na dalsie najblizSie volné ¢ervené pole! To méze byt rychlost, ze? @

Vyhrava ten hrac, ktory ako prvy umiestni svoje zvieratko do cielového domcéeka. Aby mohlo do
doméeka vstupit, musi znova hodit svoju farbu. Standardne hidze pred ciefom iba raz, ale pocet si
mozZete znova prispdsobit. Ostatni hraci pokracuju dalej v hre a hraju o dalsie miesta v poradi.

Pravidld hry pre variant Cisla
Hru zaé¢ina najmladsi hrag. Dalej sa hraci striedaju podla smeru hodinovych ruciciek.

Aby zvieratko vyslo na cesticku, musi hra¢ hodit kockou ¢islo Sest. Ak prave nema hraé na cesticke
svoje zvieratko, hadze kockou do tej doby, nez sa mu podari hodit ¢islo Sest. Poéas jedného kola
moze hraé hadzat az trikrat, ale pocet si kludne upravte podla seba @ Pokial ani po tretom hode
nepadne Cislo Sest, hra dalsi hrac.

Ak ma hrac uz zvieratko na cesticke, hodi kockou a posunie svoje zvieratko o tolko poli vpred, kolko
bolo hodené na hracej kocke. Ak je policko uz obsadené, presunie hrac svoje zvieratko na poli¢ko
pred stperovo zvieratko. Ak pocas hry hodi hrac ¢islo Sest, hadze v danom kole este raz a svoje
zvieratko posunie o sucet oboch hodov.



Vyhrava ten hrac, ktory ako prvy umiestni svoje zvieratko do cielového doméeka. Aby mohlo do
doméeka vstupit, musi hodit presné &islo, ktoré mu este zostdva do doméeka. Standardne hadze
pred cielom iba raz, ale pocet si mbzZete znova prispdsobit. Ostatni hraci pokracuju dalej v hre a hraju
o dalSie miesta v poradi.

Tipy na spestrenie hry

% Cisla aj farby moZete kombinovat. Hra¢ si moéze sam vybrat, ¢i vyuZije hodnu farbu alebo
Cislo.

+* Do hry mézete zakomponovat vyhadzovanie zvieratiek stiperov. Toto nastane v pripade, Ze
hodite farbu resp. Cislo, ktoré posuva vase zvieratko na obsadené polic¢ko. Zvieratko sUpera z
obsadeného politka sa vracia spat do Startového domdeka a hrac zacina od zadiatku.
Odporucanie: hranie na vyhadzovanie vsak zakomponujte len so suhlasom vsetkych hracov,
niektoré deticky mozu niest takato situdaciu tazsie.



