Pravidla hry Zviratka, honem domu!

Pocet hrach: 2 - 4 osoby. Cas: 20 minut.
Hru Zviratka, honem domu! Ize hrat ve dvou rdznych variantach

%+ Varianta Barvy - jednodussi verze s pouZitim hraci kostky se Sesti barvami duhy (Zlut3,
cervend, modra, zelend, oranzova a fialovd). Je uréena nejmensim détem, které jesté
neumeéji pocitat a hravou formou se s nimi ucite barvy.

% Varianta Cisla - klasicka verze hry s pouzitim $estihranné hraci kostky s &isly. Cisla na

kostkach odpovidaji poradi dané barvy duhy ﬂ @
Pfiprava a cil hry

Vsechny zvitatka jsou na zac¢atku hry umistény ve svém rohu hraci plochy, tj. ve startovnim policku,
kde si nasly svou oblibenou pochoutku, a které je ohranic¢eno stejnou barvou jako zviratko.

Cilem hry je dovést své zviratko ze startovniho policka do svého domku, tedy medvidka do nory,
vCelku do ulu, veverku do dutiny stromu a Zabi¢ku do rybnicku. Zvitatko musi projit cesticku ve
sméru Sipek. Teprve pak mize vstoupit do svého cilového domecku.

Pravidla hry pro variantu Barvy
Hru zacina nejmladsi hrac. Dale se hrddi stfidaji podle sméru hodinovych rucicek.

Aby zvitatko vyslo na cesticku, musi hrac hodit kostkou pravé svou barvu, tedy napf. pokud hraje
hrac s veverkou, musi hodit ¢ervenou barvu. Pokud pravé nema hrac¢ na cesticce své zviratko, hazi
kostkou do té doby, nez se mu podafi hodit tu spradvnou barvu. BEhem jednoho kola mize hra¢ hazet
aZ trikrat, ale pocet si klidné upravte podle sebe @ Pokud ani po tfetim hodu nepadne pozadovana
barva, hraje dalsi hrac.

Pokud ma hrac jiz zvifatko na cesticce, hodi kostkou a posune ho na prvni neobsazené pole pravé
hozené barvy. To znamen3, Ze pokud hrac hodi cervenou a na ¢erveném poli pred uz nékdo stoji,
posune hrac své zviratko na dalsi nejblizsi volné cervené pole! To mlzZe byt rychlost, ze? @

Vyhrava ten hrac, ktery jako prvni umisti své zvifatko do cilového domecku. Aby mohlo do domecku
vstoupit, musi znovu hodit svou barvu. Standardné hazi pred cilem pouze jednou, ale pocet si
mUiZete znovu prizplsobit. Ostatni hraci pokracuji dale ve hre a hraji o dal$i mista v poradi.

Pravidla hry pro variantu Cisla
Hru zacdina nejmladsi hrac. Ddle se hradi stfidaji podle sméru hodinovych rucicek.

Aby zvitatko vyslo na cesticku, musi hrac hodit kostkou cislo Sest. Pokud pravé nema hrac na cestiéce
své zviratko, hazi kostkou do té doby, nez se mu podafi hodit Cislo Sest. BEhem jednoho kola muze
hrac¢ hazet az tfikrat, ale pocet si klidné upravte podle sebe @ Pokud ani po tfetim hodu nepadne
Cislo Sest, hraje dalsi hrac.

Pokud ma hrac jiz zviratko na cesticce, hodi kostkou a posune své zvifatko o tolik poli vpred, kolik
bylo vrieny na hraci kostce. Pokud je policko jiz obsazeno, presune hrac své zvifatko na poli¢ko pred
souperovo zviratko. Pokud béhem hry hodi hrac cislo Sest, hazi v daném kole jesté jednou a své
zvitatko posune o soucet obou hodu.



Vyhrava ten hrac, ktery jako prvni umisti své zvifatko do cilového domecku. Aby mohlo do domecku
vstoupit, musi hodit pfesné Cislo, které mu zbyva do domecku. Standardné hazi pred cilem pouze
jednou, ale pocet si mlZete znovu prizpUsobit. Ostatni hraci pokracuji dale ve hie a hraji o dalsi
mista v poradi.

Tipy na zpestreni hry

% Cisla i barvy mazete kombinovat. Hra¢ si miize sdm vybrat, zda vyuZije hozenou barvu nebo
Cislo.

«» Do hry mlzZete zakomponovat vyhazovani zvifatek souper. Toto nastane v pfipadé, ze
hodite barvu resp. Cislo, které posouva zviratko na jiz obsazené poli¢ko. Zviratko soupere z
obsazeného policka se vraci zpét do startovniho domecku a hrac zacind od zacatku.
Doporuceni: hrani na vyhazovani vsak zakomponujte jen se souhlasem vsech hraci, nékteré
déticky mohou nést takovou situaci tézce.



