Rybnikoveé piskvorky

Hru piskvorky znd skutecné kaZdy a formdt 3x3 je vhodna pfileZitost, jak tuto hru
naucit i ty nejmensi. Nase rybnikové provedeni této hry prindsi kromé zdkladni
zndmé varianty také pokrocilejsi a zabavnéjsi, a proto je vhodnd i pro starsi déti a
ke hre se tak muZete vracet opakované.

1. Zakladni varianta se Zabkami
Jednd se o tradi¢ni hru s 5 stejnymi symboly Zabky ve 2 barevnych sadach — Zluté a zelené. Hraci se

sttidaji a kdo prvni posklada 3 stejné barvy na lekniny v jednom fadku, sloupci nebo diagondle,
vyhraval

2. Pokrocila varianta s vazkami, Zabkami a volavkami

Tato varianta je jako stvorena pro pravé malé stratégy. Ve hre se pouzivaji 3 symboly - vazka, zabka a
volavka. Kazdy hrac obdrzi 6 ZetonU stejné barvy, po 2 z kazdého symbolu.

Hraci se klasicky stfidaji a vyhrdva ten hrac, ktery prvni posklada 3 symboly stejné barvy na lekninech
v fadku, sloupci nebo na diagonale.

Ve hie je tfeba dodrzet pouze 3+1 zakladni pravidla pro kazdy symbol

1. Vaiku muiZe hrac poloZit pouze na jakékoli volné policko/leknin.

2. Zabku muze hraé polozit pouze na jakékoli volné policko/leknin nebo na vazku jakékoli
barvy (tzn. na svou nebo protihracovou).

3. Volavku maze hraé polozit pouze na jakékoli volné poli¢cko/leknin nebo na Zabku jakékoli
barvy (tzn. na svou nebo protihracovou).

4. Bonusovy tip: Chcete-li udélat hru jesté vice zajimavou, ve svém tahu m{ze hra¢ misto
poloZeni nového Zetonu presunout lezici Zetony na sousedni leknin v jakémkoli sméru.



Ukdazka povolenych a nepovolenych tahd

Pripravili jsme 6 modelovych situaci, ve kterych hrac postupné pridava Zetony. Nepovolené tahy jsou
oznaceny cervenym X.

Situace €. 4 — ve druhém tahu zeleny hrac porusil pravidlo 1
Situace €. 5 — ve druhém tahu zeleny hrac porusil pravidlo 3
Situace €. 6 — ve tfetim tahu zeleny hrac porusil pravidlo 1

3.

Priklad vyherni situace

Zeleny hrac umistil diagonalné 3 symboly své barvy. Ve hfe bylo vyuZito vSech 12 Zeton(.




