Rybnikoveé piskvorky

Hru piskvorky poznd naozaj kaZdy a formdt 3x3 je vhodnd prileZitost, ako tuto hru
naucit aj tych najmensich. Nase rybnikové prevedenie tejto hry prindsa okrem
zdkladnej znadmej varianty aj pokrocilejsiu a zabavnejsiu a preto je vhodnd aj pre
starsie deti a k hre sa tak méZete vracat opakovane.

1. Zakladny variant so zabkami

Jedna sa o tradi¢nu hru s 5 rovnakymi symbolmi Zabky v 2 farebnych sadach — Zltej a zelenej. Hraci sa
striedaju a kto prvy posklada 3 rovnaké farby na lekna v jednom riadku, stipci alebo diagonale,
vyhraval

2. Pokrocily variant s vazkami, Zzabkami a volavkami

Tento variant je ako stvoreny pre pravych malych stratégov. V hre sa pouzivaju 3 symboly — vazka,
Zabka a volavka. Kazdy hrac¢ dostane 6 Zeténov rovnakej farby, po 2 z kazdého symbolu.

Hraci sa klasicky striedaju a vyhrdva ten hrac, ktory prvy posklada 3 symboly rovnakej farby na
leknéch v riadku, stipci alebo na diagonale.

V hre je potrebné dodrzat iba 3+1 zakladné pravidla pre kazdy symbol

1. Vaiku mdie hrac polozit iba na akékolvek volné poli¢ko/lekno.

2. Zabku méze hra¢ polozit iba na akékolvek volné policko/lekno alebo na vazku akejkolvek
farby (tzn. na svoju alebo protihracovu).

3. Volavku mézZe hraé¢ polozit iba na akékolvek vol'né poli¢ko/lekno alebo na Zabku
akejkolvek farby (tzn. na svoju alebo protihracovu).

4. Bonusovy tip: Ak chcete spravit hru este viac zaujimavou, vo svojom tahu mdze hrac
namiesto poloZenia nového Zeténu presunut leziace Zetdny na susedné lekno v akomkolvek
smere.



Ukazka povolenych a nepovolenych tahov

Pripravili sme 6 modelovych situacii, v ktorych hrac postupne pridava zetény. Nepovolené tahy su
oznacené Cervenym X.

Situdcia ¢. 4 — v druhom tahu zeleny hrac porusil pravidlo 1
Situdcia ¢. 5 — v druhom tahu zeleny hrac porusil pravidlo 3
Situdcia €. 6 — v tretom tahu zeleny hrac porusil pravidlo 1

3.

Priklad vyhernej situacie

Zeleny hrac¢ umiestnil diagonalne 3 symboly svojej farby. V hre bolo vyuzitych vsetkych 12 Zetdnov.




